I. Expérience aléatoire : vocabulaire

Définition :
et ne peut donc pas étre prévu a l'avance avec certitude.
e Chaque résultat possible d'une expérience aléatoire est appelé une ... 1SSU€
14 S
e Un..evenement  <ilest réalisé, est constitué d'une ou plusieurs issues.

Exemple : On lance un dé cubique non truqué a 6 faces numérotés de 1 a 6 et on note le résultat

obtenu. C'est donc une expérience _aleatoire asix issues : 12345 et 6




IT. Notion de probabilité

Exemple : Sur le lancer d'un dé, si on s'intéresse a |'événement « obtenir le nombre 1 ».

1

Ona...). chance sur ..6.. d'obtenir le nombre 1, donc on dira que la probabilité de I'éveénement est —

6

Onnoteainsi P (A) (quiselit«pde A») = '—Zz —; = Q.5

On peut également noter sous forme de pourcentages : p (4) = BQ%



Exemple : On tourne une roue suivante avec des secteurs identiques :

B : « Obtenir un multiple de 3 », alors P (B) = i = 1
212 4 3
C : « Obtenir une case vert », alors P (€) = . = ...
12 6 5
D : « Obtenir un nombre supérieur ou égal a 8 », alors P (C) = 17 =
1
E : « Obtenir une case jaune », alors P (E) = 12" o

F : « Obtenir un nombre premier », alors P (F) S e T e

Propriétés :

----------




